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昆明市呈贡区教育体育局

关于对呈贡区政协三届二次会议第35017号

提案的答复

陈俊委员：

您提出的《关于研究推进呈贡区电竞产业发展的建议》（第35017号）提案，已交由我们研究办理，现答复如下：

一、基本情况

电子竞技运动是借助于高科技软硬件移动设备作为运动器械进行的人与人之间的智力对抗运动。通过运动，可以锻炼和提高参与者的思维能力、反应能力、心眼四肢协调能力和意志力，培养团队精神。2003年11月18日，国家体育总局正式批准，将电子竞技列为第99个正式体育竞赛项目。2008年，国家体育总局将电子竞技改批为第78号正式体育竞赛项目。昆明市电子竞技产业起步较晚，目前还处于粗放发展阶段，但在云南省体育局、昆明市教育体育局的领导下，昆明市电子竞技协会的组织协调下，积极推进昆明市电竞产业发展，组织了云南省电子竞技公开赛、昆明市电子竞技公开赛、中国电子竞技冠军赛、全国电子竞技公开赛云南省代表队选拔赛等一系列电子竞技赛事活动，奠定了昆明市电子竞技产业基础，具备一定的发展潜力。

截至目前，昆明多所高校都举办了电子竞赛，云南民族大学举办高校联赛选拔赛，云南艺术学院文华学院、云南经济管理学院、云南城市建设职业学院等都举办了电子竞技运动会。其中，云南城市建设职业学院举办的首届电子竞技运动会共有207支队伍，共计1035名同学报名。10月31-11月1日，云南工商学院还进行了2020CEST昆明赛区《王者荣耀》和《英雄联盟》城市总决赛。

二、建议办理情况

（一）通过整合呈贡区大学城的人才资源，充分利用各大高校的学科专业优势，进行电竞人才的特异性培养，对现有人才资源再创新，可以极大缩短电竞人才培养周期。一定程度上解决大学生就业/创业等问题。通过电子竞技周边衍生行业/产业（如赛事筹办/网络直播/教育/解说/数据分析等），解决大学生就业问题，打破行业壁垒。

（二）呈贡区现主力发展的互联网信息产业，是电子竞技的主要载体，通过呈贡区“互联网+”的数字新经济，打造专属呈贡特色的“电竞+”的生态模式，让电子经济与与传统行业、云南特色文化相结合。打造具有新时代云南特色的绿色电竞生态链，完善新时代云南省内的电竞市场，提升呈贡区的电子竞技品牌效应。

（三）电竞产业开展多元化营销。电竞产业开展跨界营销可以直接有效地转化受众群体为直接经济效益，为多维度的行业、产业带来有效的经济支持和宣传效应。将“体育+电子竞技”模式有效地创新和整合可以极大提高资源利用率，有传统体育的人物、国际知名联赛和品牌作为强大的信任背书，进行电子竞技的经济营销活动，以实现互利进行基于低成本、题材优势和IP资源交换。

三、下一步工作方向

（一）从政府的层面出台加快我区体育产业发展的意见来指导和推动呈贡的体育产业快步发展。并将以此为基础，逐步建立和完善我区体育产业发展的政策体系、管理的基本框架、培育和扶持体育产业发展的措施办法、体育产业信息化服务平台等等一系列配套性的工作，着力营造一个有利于电子竞技体育产业快速发展的良好环境氛围。

（二）进一步加大对发展体育事业的宣传力度，提高全社会的电子竞技体育产业认识和对体育产业的关注度、参与度。以满足群众不断增长的多方面、多层次、多样性健身娱乐需求为出发点和落脚点，增加体育产品和服务的供给，培育体育消费主体。

（三）依托区位资源优势，形成特色力，打造成为云南省电竞核心发力区、云南省电竞IP赛事以及云南省具有独家权威性的电竞产业规划体育产业实践基地和国际体育文化交流基地。

感谢您对政府工作的关心和支持。
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昆明市呈贡区教育体育局

2021年8月23日

联系电话：13908804098  联系人：李跃坤

	抄送：区政协提案委。
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